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MANUAL EDILIM
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Livros Interativos Multimidia

O Edilim é uma ferramenta para

i oG BT vl Eslsels S que 0 professor elaborg ativic.lades'
NTM Mistsy ds Tasaalegls Sdusasiondl prerona através no formato de Livros virtuais.
BLUMENAU
EGiLIM v5.6.4 - . B .
e O termo livro é utilizado
por ligar diretamente as abas

(paginas) de atividades
criadas do mesmo projeto
(livro).

A partir das versoes 5.6 o Edilim nao esta mais atrelado aos “plugs do Flash”,
mas sim ao “HTML”, vindo a se adequar as atualizacoes que ocorreram no decorrer
do tempo. Essa mudanca deixou o programa bem mais simpatico a sua utilizacao,
porém isso nao alterou o Edilim quanto a sua usabilidade e visual de sua area de
trabalho.

Entretanto ainda é necessario que se defina o idioma como “Portugués-Brasil”
para uma melhor utilizacao da ferramenta.

Primeiramente:

“Todos os arquivos a serem utilizados devem ser salvos em uma
» MESMA PASTA ””

(imagens, sons e os arquivos gerados pelo Edilim).
Crie uma pasta apropriada para salvar os arquivos.
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Configuracao do Livro / Propriedades
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Hira O 1 Posts de recursos -
Imagens 2N»-—v~- ao wre |
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agtes = 1
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Textos . Fundo Banda Barra Texto
Ligaclo r -
©) 1magem ae rundo
Tiulo
6 Swubtitula
Autor |[Prof..........
1dentsficaclo
Latras |
Tags |
Som Ligagio
o >
b 2100 €5 ™ Sem ordem
Opscidada[100 % xo w0 AvaliacSo
Caorreto Som —
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o swnzl IE' o | Tente Novamente Q ['Si]

Pasta de recursos: Local onde estao os arquivos multimidia (imagens, sons, videos, textos e
animacoes) que serao utilizados para criar o livro.

Nome do livro: E o identificador do livro a ser criado no Edilim. Ou seja, é o nome da
atividade elaborada/desenvolvida.

Imagem do logotipo: A imagem que é vinculada nessa area aparecera na parte superior da
atividade elaborada, agindo literalmente como um logo tipo ou cabecalho. Para isso basta
“Arrastar a imagem” da biblioteca de recursos até o marco da imagem. Se ativar a opcao
"Mascara" os botoes de Lim desaparecem e apenas fica a area ativa. (nao é recomendéavel).

Imagem de fundo: A imagem que é vinculada nessa area aparecera como fundo da atividade
elaborada, aparecendo em todas as abas elaboradas no projeto (atividade).

Botoes Escolhe-se os botoes que aparecerao em Lim (s6 areas ativas se ativou "Mascara").

Arquivo de ajuda — escreva o nome de um arquivo no formato doc, pdf ou htm,
contendo informacoes de ajuda, se desejar.

Texto/Ligacao

% [+] Indice Usado para lincar abas criando um indice da atividade.

Informacao Aqui aparecera o que o aluno(a) ja executou ou ira executar da atividade”

quais abas do livro ja foram feitas ou nao foram feitas” pelo aluno(a). (resultado das

atividades)

Som Ativa ou desativa o arquivo de audio pré definido. (ligado/desligado)

| Redimensionar Defini se a aba do navegador se inicializara no tamanho reduzido ou

el & O
L |

9_

em tela cheia (expandida).

Secao de cores: fundo, banda superior, barra de navegacao e texto.

Informacoes Gerais Textos que aparecem no cabecalho do livro.

Avaliacao: textos para indicar o resultado de um exercicio. Podendo apresentar sons.
Biblioteca de recursos. (redimensionar imagens, importar arquivos, excluir).

Barra inferior local para colocar dados complementares na forma de imagem
(ex:. nome do professor(a) da turma, nome da escola, etc..).
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Opcional:

Na aba Propriedades, vocé pode definir as cores do livro, imagem de fundo do livro, pode
colocar titulo, autor, na Avaliacao, selecionar a mensagem de acerto e erro (Dados que
aparecerao), etc...

Funcoes Iniciais

b EdiLM v45u [ ]

G Novo 1 @ Abn‘rz @ Propriedada L‘isalvarnﬂ@ Exportar 5 Péginass(p Importar7 ? x

O X

Nesta régua voceé selecionara a funcao necessaria ao desenvolvimento de sua atividade.

1- Abre uma nova atividade “Criando uma atividade”.

N
1

Abre uma atividade ja concluida ou iniciada” para continuar ou editar” uma atividade
concluida ou ja iniciada.

Abre a pagina com as informacoes da atividade (nome do livro, logotipo, etc...).

w
1

Salva o livro no computador que esta sendo utilizado.

+

Exporta a atividade no formato HTML nessa aba vocé ir4 basicamente “Finalizar” a
atividade.

9]
1

=)}
]

Abre uma aba com as opcoes para a elaboracao de atividades, area que temos as op¢oes ou
tipos de paginas do livro a ser elaborado.

Importa atividade de outro livro Edilim (aqui vocé pode inserir paginas de outras atividades
ja elaboradas no Edilim).

N
1

Tipos de paginas

Nesta area voce ira selecionar o tipo de aba que vocé deseja utilizar para elaborar a
atividade, clicando no botao correspondente.

Joges

Todas

i

2

Classificar textos
Classificar
Complatar

Ditado
Escolher
Esquema
Etiquetas 2
Etiquotas
Férmulas
Fraghes
Fragies-2

Frases

Identificar sons
Imagem e texto
indice
Jogo da Memdéria
Jogo da Memdaria-2
Letras
Ligaches
Madida
Memdbria
Menu
Mover imagens

Operacbes

—
f | SESHSTAGIA MUNISIPAL BIE SnveneNe Sh—
Misise da Tsenslogia Edusastaaal ——
\ A A silaz & agaroabzripizs Y S S7 e e PREFEITURA
BLUMENAU
[ EQiLIM v5.6.4 [ edilim564 — o X
O riovo 7 abrir @ propriedades ["isalvanml_ ({3 Exportar & | Paginas L) importar ? x
Recursos
x _?‘ & O Frases-2 Operacies-2
Imagens Palavras Arrastar textos Galeria de imagens Ordenar Imagens
SO Imagens Atividade axterna Galerla de sons Ordanar
Animagées
Textos Caga-p 1dentificar imagens Ortografia

Painel
Palavra secreta
Perguntas
Pirdmide
Quebra-cabeca
Raio X
Relacionar
Relégio
Resposta maltipla
Séries
Simetria
Template

Texto
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Biblioteca de Recursos

Recursos

X2 @O

Recursos

Xr@ O

Imagens

Animagoes
Textos

Os icones da parte superior da area de recursos nos permitem
respectivamente: editar imagens apos selecao de uma imagem,
importar um arquivo para a biblioteca, atualizar a biblioteca ou apagar
um arquivo apos selecao.

So6 é possivel utilizar arquivos da biblioteca

Ao selecionar um das opcoes da area de recursos, aparecera na
biblioteca os arquivos contidos nessa pasta.

Os elementos multimidia que podemos utilizar devem estar na
pasta da atividade para aparecer na biblioteca de recursos.

Estes aparecem catalogados em quatro grupos:

imagens (jpg,png e gif ),
sons (mp3),
animacoes ( swf) e
textos ( html e txt ).

Clicando no botao correspondente o edilim mostra os arquivos
de cada categoria.

Arrastar os arquivos até os marcos de imagem ou caixas de
texto/imagem/animacao.

Barra de Navegacao

1 2 3 4 53 6 7 8 9

EINES

0D« e =

Essa area que aparece na parte inferior de todas as paginas (abas) do Edilim.
Cujo objetivo Visa dinamizar o acesso e a funcionalidade da ferramenta durante a
elaboracao da atividade.

Apresentando as seguintes funcionalidades:

[y
1

Salvar o livro (atividade) sendo que na primeira vez ele pede um caminho

(pasta/local) para salvar a atividade.

N
1

Gerenciador — permite modificar a sequéncia (ordem), arrastando a pagina para outra

osicao, depois deve clicar em 'aplicar'.
b

@l &G b W
[ T e T |

9

Duplicar pagina, cria um clone a pagina que esté para edi¢ao ou complementacao.
Criar nova pagina, vai para a aba de op¢oes ou modelo de laminas.

Retornar para o inicio, vai para a primeira pagina.

Retroceder volta a pagina anterior.

Avancar avanga a proxima pagina.

Avancar apresenta a ultima pagina.

Excluir/apagar pagina atual.

10- Numero da pagina identifica a pagina visualizada ou pode abrir uma pagina

selecionada.
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Visualizando a atividade

[+l

Ao utilizar essa funcao deve-se ater ao seguinte problema, caso a atividade apresente
alguma aba/pagina em branco a visualizacdo apresentara erro na visualiza¢ao da atividade.

s

Botao utilizado pra visualizar a atividade

Arrastar Imagens

O objetivo desta atividade é que o aluno arraste a imagem para formar os pares ou
correspondentes. Sendo que somente as imagens podem ser movimentadas.

B Gaowe  FYoroprecans Cswanon ([Fepewr Fpsgnas Gimporw 7
Mecarnon Arrastar
Xre0 | #feiacone. LR
Imagens. — ) )
Semw
| S e Moo
- A B c g, 3
Relacione.
0;:- — °F_"_‘ A B c : £
QI M O | <) » 8
Imagens pare arrastar
| ' '
y 8 F —
Qhaon (<] [« =r
o Tuma
-l » @ EB0EUEE R

O significado das cores das caixas de texto

y N I
2
<, | E—

Neste tipo de atividade vocé pode optar por uma das 4 modalidades abaixo:

1- Permite escrever texto.
2- Arrastar um elemento da biblioteca de recursos.
3- Mostra apenas informacgao. Nao é editavel.

e Colocar somente imagens.
e Colocar imagens com som.

Obs.: Devemos lembrar aos alunos(as) de clicar no botao de verificacao.

e Colocar imagens com texto.
e Colocar imagens com texto e som.

Arrastar Texto

Atividade na qual vocé pode elaborar atividades de completar textos ou palavras.
Sendo que o objetivo da atividade é de que o aluno arraste e forme os pares correspondentes.

} EALUM V554

Tedim36d

Brove  Gabw  Fhpopredades (“Psavaron (Jepontsr [rsgnas Vmporr T X

i

Recursos
XireO | #licComplete as palavras

Textos para amastar

|

(=5

o

Turma

[ il E— ]

Secretaria Municipal de Educagio o=
NTMEr== Tecnologla Educacional Preteitura
umenau

Complete as palavras.

) ]

ellz ]|
3

L
Y15

WEE0WLUOEE

Obs.: devemos lembrar aos alunos(as) de clicar no botao de verificacao.
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Atividade externa.

Aba que permite incorporar links de video, paginas de sites, etc, visa complementar o contetido
estudado ou a ser estudado.

5 EGUM V564 [ ecilimS64 o

& oo ) aber ) propriedades (savacon ((Heportar  [Mpagnas (Vlimporr P X

[ Atividade externa
Xre0 #Atvidade extema “Trabalha somente com videos” e

Na area “Atividade externa” vocé devera “INCORPORAR” o link da atividade ou do video a
ser utilizado pelo aluno(a).

Incorporar - nos videos do youtube, em compartilhar temos essa opcao. Deve-se copiar o
frame todo e colar dentro da area de atividade externa.

Definir o tamanho a ser visualizado, edite a variavel de tamanho dentro do FRAME
(“width="860" height="600"). Como no exemplo acima.

Obs.:

Devemos nos atentar para uma peculiaridade do Edilim referente a esta aba, seria o
fato de que o caminho (frame todo) copiado na area de atividade externa, sera apagado caso
nao se crie o html do livro (da atividade) ao fechar a atividade, se vocé optar por continuar o
projeto em uma outra oportunidade.

Entretanto essa acao nao gerara problemas para a continuidade do projeto, nem a
reedicao do mesmo.

Entretanto caso se inicie e termine o projeto sem a necessidade de interrompe-lo ao
finalizar com a criacao do html esse link se mantera salvo no projeto.
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Caca palavras

Este caca palavra pode ser elaborado utilizando texto ou imagens.
Jogo que consiste em procurar até 8 palavras ou 8 imagens, num quadro de 16x16

letras.

Para elaborar um caga-palavra com imagens basta clicar na opcao “com imagens” e
arrastar as imagens da pasta recursos (imagens) nas devidas areas de 1 a 8 e colocar o texto
na area “Palavras”.

Brove G [Apropiedades | Psavanm ((Aeportar  [Jpignas  (Hlimpotar 7 X .

Recurses.
XreO | #licaca palavras.

Enunciados.
Palavras Secretaria Municipal de Educagio
1 fcasa 1 [casa NTM S S —sarrad
umena

2 |cosuo 2 [coelha

Caga palavras.

3 |casro 3 [carmro
4 [corvo 4 [corvo

5 [cavao 5 |cavale

6 [casra 6 [cabra

7| 7/
8| 8
Letras
Wi . Turma ........
=@M m B EEQELDREER

As palavras/textos ndo podem ser superiores a 11 caracteres.

1- Enunciados: Definem as palavras que aparecerao para os alunos(as) que irdo procurar.

2- Palavras: Nessa area a palavras a serem procuradas.

3- Parametros: Definem os parametros da elaboracao do caca palavras:

Obs.:

Com imagens: Quando vocé for criar atividade com imagens como dica.
Ver enunciados: Quando vocé for criar atividade com texto/pergunta.
Colorir: Usa-se para colorir a palavra quando selecionada pelo aluno(a).
Ver quadros: Cria uma moldura no caca palavras.

Devemos no atentar para uma evolucao que ocorreu nessa aba, que € a
implementacao de uma rotina com relacao a como se responder as perguntas, que seria o
fato de podemos somente clicando na 12 e na altima letra do texto (resposta) e isso marcara
(selecionara) a palavra toda (texto).

CASA

COELHO

CARRQ,
ORVO—_]

CAVALO

CABRA

Cacga palavras.
kasa T

:

rt|b|nlEr] flE|AA[m[m rit]e[n[flclt]fle[m[f]t[A]A[m]m]
z|d T |ylclalx|i[n[AR]v]i]i 1d | zid|pl|ilylclalx|i|n|alt|v]ilild
si|dls|hlo|s|b|p|[v|m|z c|j| coeHo [s{cli|s|hlo|s|b|p|v|m|z|ffe]c]]
miglalj|y[elhlg|r[ifo]alclofc]x mlglalj|y elhlg|r|jlolalclofc|x]
Ilkjl|r|b|l|p|x|g|alg m|y|r|a|z| cArRrRO k(1 [r|p]l pix|glalg m ylrlja|z
x[Ald[j[rin|hlp]x|s[p[ifz][v]s]f] x|ald|j|rih|[nip|x[s|plilzlv|s]|F]
gloufulifo|lmla[x[c]d alc| feerve " [q o [u[uli e[l [mla|x[c d|wlefa|c|
flsTrRfelult c|vixwio[m g|b|h| fls|flk|c|u|t|c|v|x|w|o|m|g|b]|h
Ilglg|v|nja|g f|l|w|a|k|[h t|e]|i| [cavalo \‘qgvnaqflwa‘khtei‘
blhlr|aldld|v]ili[c|p|r|aluly|a bih|r|aldd[v]iililc|b/r|Aluly[a]
I|e|r|h|v]ja|cla|v|a|d|u|c|g|b|]| [cara I le|r|h|vialc a|v|a|d|u|c|g|b]]
hijclz|h|g|Afu|t|l|ulk c|o|y|c|m| hiclz|h|g|Aa|ut|l|u]lk|c|o|y|[c|m
flo|fle|y|r|y mlelo|g|p|d t]|fi|n| flo|f|c|y|r|y/m|le|o|lg|p|d|t|A|n
y[Alz[1|i]c|s|I|A|A|x]g|r[n|h]e yIalz[1 |3 c|s|1|A|A|x]a|r|n|n]e]
glhlh|p|z|c|i|v|i|m|g v|p|t|x|d g hlh|plz|c|i|v]i[m|g v p|t|x|d
on|tjfA|d|k|c|n|v|h[j|s|g|n|c|z on|t|Ald/k|cin|v|h]|j|s|g|n|c]|z

NTM — Nucleo Municipal de Tecnologia - SEMEd / Blumenau/SC



Classificar as imagens

Como o titulo diz serve para classificar as imagens arrastando-as para as devidas colunas.
Temos como possibilidade de utilizar de uma a seis imagens. Podendo ainda direciona-las
para a mesma caixa.

quC;n; ) propredades |“Psavaoon. ((Aewornar  [pagnas (Fimgorar 7 X

Classificar |
e

Recursos
% @ o .'Aswuagéods imagens. “Trabatha somente com imagens”

: °

Coma2

os

—)

A B

“Trabalha somente com imagens”

@ EFONLOEEE I

Entretanto devemos prestar atencao ao elaborar a atividade na selecao da “Caixa 1 ou 2” a
qual direciona as opcoes de resposta.

Caixa 1: Direciona a imagens como resposta correta para a caixa da esquerda ou caixa 1.
Caixa 2: Direciona a imagens como resposta correta para a caixa da direita ou caixa 2.

Obs.:

Ainda podemos incluir nas caixas um texto no seu cabecalho e/ou uma imagem em
sua area central. Sendo que no caso das imagens das caixas temos a dinamica de definir a
opacidade das imagens.

Classificar os textos

Como o titulo diz é utilizada para classificar/relacionar os textos/palavras arrastando-os
para as devidas colunas.

EGILM 584 | esiim56d |

Brow G hrropredaces [Psabaron [Aepotsr  [pignas Pinpor 7 X
|

Classificar textos.

Lol

Recursas
» @ [ tlAssome a letra a0 sinal de libras “trabalha com imagens e texto

%

Textos para classificar  Caia 2

Secretaria Municipal de Fducagio ==
P ]

Niicleo de Tecnologla Educacional Prefeitura
Blumenau

|

a:un
x)
o)

Opacidada[100 %

opsciadafin %

Beo..........
- il E— |

LTy

Assocle a letra ao sinal de libras,

“Trabalha com imagens e texto " ]

A B

L

©EHELUL OB R

Novamente devemos prestar atencao ao elaborar a atividade na selecao da
“Caixa 1 ou 2” a qual direciona as opc¢oes de resposta.

Caixa 1: Direciona o texto/palavra como resposta correta para a caixa da esquerda ou caixa 1.

Caixa 2: Direciona o texto/palavra como resposta correta para a caixa da direita ou caixa 2.
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Classificar

Similar a atividade anterior, como o titulo diz serve para classificar os textos arrastando-os
para as devidas colunas. Porém apresenta 4 areas para se colocar as alternativas.

T EGILM ¥564  [edhlimsod | — o0 X

Recursos Classificar
%2 @ © | EWReacone 2 letra mcal. [l
Secretaria Municipal de Educagio ==
Grupos Niicleo de Tecnolagla Educacional Prefeiura
Blumenau
2B Associe a letra ao sinal de libras,

ac ( “Trabalha com imagens e texto." ]
4 ’Di Letrs B A B

Latrs &

i

$Ig-I-1=]

Palavras

o —
|CRIANCA 3
N
lapacaxr 1
I
I L~

[ A, [T P—

= oM > @ EEOEG CIE e

A ordenacdo dos Grupos sera definida através dos quadros a direita das palavras.
Podendo ser ordenadas aleatériamente conforme definicao do autor.

Completar

Como o titulo diz serve para completar palavras ou textos, isso pode ocorrer de trés
maneiras:

e Escrevendo as respostas nas lacunas centrais.
e Escrevendo com as palavras ou letras aparecendo abaixo das questoes.
e Arrastando as respostas para as lacunas.

o EQILIM vS64 [ echlimses ] -t
Broo  Gaowr  FApropiedades [Psavanau ((Fepotar  [ragnas ot P X
Recursos
Xra O | #Jutiize somente letra em caixa "ALTA" NLissl
:- } S Sgcrel;ma Municipal de Educagio == E
— Nicleo de Tecnologla Educacional Prefeirura
Animagoes | [ [ ca o Blumenay
Textos | .
[l [eor | 0 J=n Utilize somente letra em caixa "ALTA"
[ [ o
- T ABA A tua resposta X1 a
13 [ Fan e BOR A tua resposta LETA ::
ot [ CA A tua respost: Lo
Too ELE A tua resposta TE
GI A tua resposta FA
* Escrever textos
 Escrever com ajuds
= v
Prof. ............ Turma .........
Werof ... Tuma........
Som
o ») @ EE0CUUOEE R

Obs.:

Apesar de que a lacuna de resposta esteja no centro podemos utiliza-la tanto no inicio
quanto no final do texto ou palavra.
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Ditado

Em ditado a elaboragao de uma atividade, podemos utilizar uma imagem como fundo, um

audio como referéncia para a execucao do ditado ao aluno.

Para a execucao por parte do aluno(a)o mesmo tera que clicar no espaco em branco abaixo

da imagem para abrir a caixa de texto para digitacao.

RS

| EDILIM v564 [ edilims6+

Brovo  Gaow  PArropredades (Psavanon (oot [(psgras Ghimpore 7 X

Recursos Ditado
X2 @ © L#lonado “Pode ser eaborado com audio e —
Imagens.

[aibeto.
Sons. o — Som
Animagoes. Q [ntrendakicgiames P - - —
Secretaria Municipal de Educagio =
Textos Secretaria Municipal de Educagdo Sz
NT Nicleo de Tecnologia Educacional Ppreteirura Bl
Blumenau

v Ditado | "Pode ser elaborado com aidio" I

. @

I~ veja o texto
ABCDEFG

1" Veja correcio

ABCDEFG

. Tuma ......

e ...
= QM m

@ EEQEOCEE P

Obs.:
Vocé deve-se tomar cuidado ao ditar, isso

deve ser feito respeitando a sequéncia na qual as
palavras/texto foram colocadas na caixa de texto,
observando-se e orientando os alunos sobre o
espacamento e as acentuacgdes.

Escolher

Escolher possibilita ao professor, definir o niimero de alternativas corretas ou falsas.

Todavia nao ultrapassando o niimero de seis imagens a serem utilizadas.

Junto a cada imagem podemos adicionar um texto ilustrativo referente a imagem ou ao tema.

Nessa atividade o aluno(a) pode ter mais que uma resposta certa/errada, bastando para isso
selecionar as alternativas.

7 EQIUM vS64 [ edilimS64 |
Brovo  Gaoe  Pheropredsdes ((Psananan ((Aeporrar  [psgnas (imporar P X
Recursos [_l Escolher
p #JJQual opsso sbaixo corresponde a letra “A"? 1L
>

#re0 = — - :
= {x] %] (x]
Animagses @ % @ i o S dasacions
Toxtos
I Qual opgdo abaixo corresponde a letra "A"?

[s2:500 [b2:o0a [e2-on0

nese o oo ) ¥

3 P g : 2

o "o "o '
® V3
g ® Iy e
o [ g
- - -
Funde
| 2 . TUrma ...
Som = x| [0 =
O ») ajnjojo)

NTM — Nucleo Municipal de Tecnologia - SEMEd / Blumenau/SC



Esquema

Nestas atividades é elaborado em forma de piramide ou sequéncia lateral, vertical ou em bloco.

"] EGILIM v5.64 [ edilim564 o X

Broe  Gaoe  FApropiedades [Psavaoon (Fepotar  [Plesgnas Glmporar 2 X

x> @ O Lol uﬂg
Esquema

[magens |
Sons. 1 :| 1 Secretaria Municipal de Educagao E
Animagses X C10C 2 11 NT Niicleo de Tecnologla Educacional Prefeitura
| - Blumenau
B S
» E » Esquema

Prof. ............ Turma ..........

Berof ... Turma .......
- ») @) EEE I ) u_ |

I7ral

Entretanto aqui devemos utilizar o asteristico “*” para se criar a ordenacao da palavras
conforme mostra a imagem acima.

O namero de asteristicos “*” determina a camada a ser aplicada no esquema.

Etiquetas 2

5::“ Q;A:: R proprsdaces (“Psavaoon (Aeporar  [(psgnas Glmporr P X o
s (Lo T ——
gg—} | — D E e .
i — NTM m%wm (5
eTv) % f [@S@ e
S R € € F G II"
& b b § dr—leizdst b
O E_ R SE___ F’t /{; 4 E %‘ & i
P & C{l} ?% & 1!— 3’/ %/( (ﬂ N1 bl
V W X Y ZiEEs S
 Escrever o
O mmmpbmee WY AP | e

| C——T
QMM ClEe]a]ajoiojes; hH

Esta aba nos possibilita dois tipos de respostas “Escrever” ou “Arrastar”.

e Escrever nalacuna a resposta. Neste caso so é necessaria
uma alternativa como resposta.

e Arrastar para alacuna a resposta. Neste caso é
necessarias ao menos duas opgoes.

Obs.: Recomenda-se criar uma area demarcada para se colocar a resposta na opcao
“arrastar”, conforme imagem abaixo.

Arraste as letras.

Ex.: Campo de fundo verde. —_—

D B €C D E F Gl
® 0 d B % di
H 1 J 0D L ™M N
b bk L LD
O U Q R S T U
P& G & B 4
vV W %X Y 2 C
Y ¥V & wes 7
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Etiquetas

" EAILM v564 [ edilimS64 | 7y o X
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O P Q R o= 0090004
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= Qr ») @ E80WU LR B

Imagem de fundo. Arrastar uma imagem da biblioteca de recursos.

Areas ativas. Arrastar com o mouse (botdo esquerdo pressionado) até ao destino que
desejar.

Textos das etiquetas. Aonde estara as opc¢oes de resposta.

Formato do exercicio:
[LIMostrar informacao.

[IEscrever nas etiquetas.
LArrastar as etiquetas.

[JPassar o cursor.
Mostrar o texto quando se passa o mouse pela area ativa.
Opcoes de Atividades
= Texto
= Selecionar
= Ligacoes
»  Unir
Som. Se a opcao "auto" for ativada, o som reproduzir-se-a automaticamente ao entrar na
pagina.

yd
Formulas
" EgiLiM v56.4 edilim564 ) - =] x
Brove  Gaoe  FApropredades (Psavaven (Feportar  [)psginas Glimpotar P X
Recursos Formulas
X2 @ Q (Moo [ —
Imagens. ecre cipal de Educagio ==
- NTMe = ]
towes 1 Calcule. ﬂ
2 + 3 - 5 {14
B o =
5 ’ :
6
T
Prof Turm, -

| R T ry—
= o > @ EEQ R & e

Esta aba do Edilim, apresenta como dinamica el4stica a possibilidade de criarmos diferentes
tipos de “Formulas” tanto utilizando nameros quanto a utilizacao de letras.

Podemos elaborar desde uma sequéncia numérica ou alfabética até a elaborar um calculo
mais complexo para alunos de cursos universitarios.
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Fracoes

LM V564 [ edilim$64]

gm e [P propredades (“Psavan (A exportar  [Ipsgnas (Timportr P X :
X -:':;° | #liCaicule a fragdo. [Lﬁi‘m

 — Turma

Y. Yo m—r

EEE0ELEEE S I

Para elaborarmos uma fracao, de forma escrita ou por arrastarmos os nimeros, devemos
definir o numerador e o denominador para elaborar a atividade.

Sabendo que o numerador, o nimero que fica acima, e o denominador, o nimero que fica
embaixo.

Temos as opcoes de trabalhar da adi¢ao a divisao de fracoes.
(+) Adicao de fracgoes
(-) Subtracao de fragoes
(x) Multiplicacdo de fracoes
(/) Divisao de fracoes

(=) Comparacao de fracoes
(r) Escrever a fracao correspondente
(p) Clicar na fracao (pintar) correspondente

Nesta opcao de atividade, entretanto devemos adicionar o resultado (resposta) correta.

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:
1. Escrever: Digitar a resposta 2, Keyboard: Arrastar os nimeros

Fracoes 2

Para elaborar uma atividade de fracao devemos definir o numerador, e o denominador e

escolher o tipo de operacdo matematica, que o software Edilim gerara automaticamente
fracoes diferentes e suas respectivas respostas.

Nao sendo necessario elaborar a resposta, pois o proprio software Edilim calcula e corrige.

B EGiUM v564 [ edilimS64 ] RS
oo 5 b [ propriedades | gisaivarm l@m [Pesgnes (mporar P X
%6 0 [Socs i [ —
— S icipal de Educagio D=
Totn Calcule a fraggo.
’l_ u N
— + ]'
’7_ v Mesmo denominador
- AL
2 2
= Escrever
€ Keyboard 4
Prof. Turma
Werof ... Tuma .
= QE T DEERoRDoIEIERE
(4+) Adicao de fracoes (=) Comparacao de fracoes

(-) Subtracao de fracoes
(x) Multiplicacdo de fracoes
(/) Divisdo de fragoes

(r) Escrever a fracao correspondente
(p) Clicar na fracao (pintar) correspondente

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:
. Escrever: Digitar a resposta 2. Keyboard: Arrastar os naimeros
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Frases

Nesta atividade vocé pode ter até 3 questoes/perguntas na mesma aba.

Devemos, entretanto, atentarmos para que a resposta esta na lacuna superior e a pergunta
na lacuna inferior quando na elaboracao da atividade.

Entretanto devemos nos atentar para que, na area de resposta da questao (area visivel aos
alunos(as), a lacuna de resposta fica diretamente abaixo da pergunta.

Temos ainda a possibilidade de inserir um audio para trabalharmos cada questao formulada
nesta aba. Sendo que na 4area visivel aos alunos(as) basta clicar na questao para se ouvir o
audio.

"] EGILM vS.54  ( edilimsed ) - o0 x
Brove  Gavw  [Apropriedades [Psaan (Fewortar  [[)psgnas Glimporar P X
Recursos Frase
Xra0O | #Responda a questao. e
Frase =
Sons ol <] Secretaria Municipal de Educagio ‘f\":
[a Nicleo de Tecnologla Educacional Prefeitura
Textos — Blumenau
[Qual a primeira letra do alfabeto? |
e Responda a questdo.
Som
° b' Qual a priveira lelva 00 altabeto?
|
visivel [
Frase = v
e =l
=] <] Prof. Turma
I
Visivel ‘
| Turma ..........
. o eV ) @ EBDHONER P

Frases 2

Nesta atividade vocé pode ter até 5 questoes/perguntas na mesma aba.
A area de resposta fica diretamente abaixo da pergunta.

Entretanto existe uma opcao que ao desabilitar a funcao “escrever” gera uma aba somente
informativa.

Podendo ainda acrescentar uma imagem e um audio por questao/pergunta.
Neste caso na area visivel aos alunos(as) aparece um botao de execucao de audio para os
alunos(as) clicarem e ouvirem o audio.

W5 EiUM v564 [ edilim564 ) - B8 X
Broo  Gabre [P Propriedades (gsabanon ([ exportar  [[Jpaginas  (Fimportar ?2 X
| Recursos | Frases-2
® -:..@ o | #lJQual 2 primeira letra do alfabeto? [ 1=z
Imagens I Escrever  (@)ozpra ) [ebmendsaicgriames B
—— Secretaria Municipal de Educacio ==
— |m}" Nicleo de Tecnologla Educaclonal Prefeifurs
Q O i Blumenau
| I Qual a primeira letra do alfabeto?
o o > 4 18]
N -
O ol ) = c
I e
o oI »i
N
Weror. ... Turma.......
= o » @ EE0MOLME e d
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Galeria de Imagens

Nesta aba a atividade apresentara uma imagem em evidéncia em cada uma das seis areas,
juntamente com um texto e um audio caso vocé ache necessario incluir na atividade.

Aceita até 6 imagens que podem conter texto inserido na imagem.

ESILM V564 [ ediimsst a  x

X .:Z;o | #fGaleria de imagens
Imagens. 6 :
Sons
—— @ & =
0 F
i arande I
Qi O :
o M Q - — | @ 8 & E
o o [} - . -
rg ‘m? g ® | 4
[ e I
Qfim oFm o
ol » Ol MO »

I~ ver quadros

Wt ... Turma ..
= or > ElwEojajoo] 1

Ao clicar na opgao a ser observada, aparecera a imagem oculta ou o texto salvo na forma de
imagem.
Por exemplo, vocé pode colocar a ong¢a-pintada no lugar da interrogacao (imagem) e o aluno ao
clicar aparecerao as informacoes deste animal ao invés da imagem da onga-pintada.

Galeria de Sons

Nesta aba do Edilim pode-se elaborar uma atividade aonde temos a opcao de vincular uma
imagem a um audio, juntamente a um texto, para identificar a imagem.

[P EaiLM vs64 {ediimsst - 0 X
Brovo G aoor  Phropredades Psavanon ((Hegortar  [psgnas Glimpotar P X
Recursos. Galeria de sons
X2 0 l%lQue animal faz esse snm: . [ee
Imagens.
s o o [
Animagses Secretaria Municipal de Educagio =
Textos @ & ‘Nacleo de Tecnologia Educacional Prefeinura
Blumenau
e 3 3 [ Que animal faz esse som?
Som Som. Som
© leefonin.me3 P Qemeodiomss M Q >
s 5 s
e o g o | £
[ I [ Prof. T
som som som
Q! » O » Q >
~ Ver quadros
o ... Turma
= o ») @ EE0MM R o o

Podemos também utilizar esta aba para inserir informacoes complementares,
visando agregar contetido referente ao tema da atividade.
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Identificar Imagens

Nessa aba do Edilim, podemos elaborar atividades aonde vinculamos uma imagem a um texto

como resposta.

Esta atividade pode ser executada de duas formas.

Escrever: O(a) aluno(a) escrevera a palavra/texto na
lacuna abaixo da imagem.

Arrastar: O(a) aluno(a) arrastara a palavra/texto para
retangulo abaixo da imagem.

Imagens.
Sons.

& Eqium vs.64

Brovo  Gaor  Pheropredaces [[Psavaoon (Heportar  [esgnas Glimporr P X

edlims6d

Recursos Identificar imagens
X > @ © L#larestea etra para o sinal correspondente I |
1 2 3
(x] [} (%}
@) B i3
-
ATaets & Tere Gers & et correspondsnce: T
- % s
fozons [zons @ p d o
Texto Texto Texto
" s ic
. s @ )
(%} © oo
A B (=]
" Escrever D E
Arrastar T
[ 2
fozong [ezong
Tote Tose
fjo 3
ot ... Tuma........
R ~ Voot S ¥ | @ EE0MN0 N E

Mas em ambos os casos poderemos utilizar de uma a cinco imagens por aba.

Galeria de Imagens 2

Nesta aba do Edilim, podemos elaborar atividades aonde podemos vincular uma imagem a um
texto sendo complementado com um audio por imagem.
Como resposta novamente neste caso o(a) aluno(a) terd somete uma opgao de acao.
O(a) aluno(a) arrastara a palavra/texto para o retangulo abaixo da imagem correspondente.

 EGUM V64 [ediims6d]

Brow  Gaow  Bpropiedases (Psahaow [Heportar [esonas Fmporr P X

Recursos Identificar imagens-2
X2e0 | #fqual sinal de ibras seria a primeira letra de cada palavra abaixo? e b
Imagens ol'z“ o‘u‘w 0““"“ NT Secretaria Municipal de Educagio ==
Sans Ncleo de Tecnologia Educacional Preieitura E|
Animagbes ’-
Textos @ @ @ Qual sinal de[ibras seria a primeira letra de cada palavra abaiv? | |
i o £
belha t: -
_belha e ko
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Podem diferente da aba anterior nesse caso
podemos elaborar atividades com as seguintes opcoes:
e Imagem com palavra/texto
Imagem com audio
Audio com palavra/texto
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Identificar Sons

Com esta aba podemos elabora atividades utilizando imagens, texto e sons. Esta aba
possibilita a elaboracgao de trés tipos de atividades, ao clicar na imagem ou texto o aluno(a) ouvira
um som pré definido.

e Arrastar palavra/texto para a area correspondente.

e Escrever a palavra/texto na lacuna abaixo da imagem do
animal.

e Arrastar a imagem para a area do som correspondente.

o EGiLM 564 [ edilim$ed o X
Recersas {oF Identificar sons
P #Escreva o nome do animal correspondente ao som fes
¥
* 2@ 0 L 2 3
-G o o
Animagses Secretaria Municipal de Educagio ==
Textos @ @ Nacleo de Tecnologla Educacional Prefeitura
Blumenau
ezmn [ezons [ Escreva o nome do animal correspondente ao som.

Ofwdnmes p) Qs b)) O »

Texto|Crocodiio Texto[Ectarte Texto| & ﬁ

. s

L) o

Tipo
[
Facrever Prof............ Turma
i T Arrastar
O » QO py  oremeeens
o, oo
Weof. ... Turma ......
- Y —) 8 BBEE OE 6 P

Imagem e Texto

Com esta aba podemos trabalhar com informacoes aos(as) alunos(as), através de uma
imagem ou video com ou sem um texto explicativo.

Qm‘ (Gabre A propriedades [“Psavaon (Heportar  [paginas (Glimporar 7 X

Imagem e texto

Recursos
X @0 | #fimagem e texto.

Imagens :
Sons o . . = —
Secretaria Municipal de Educagao ==
B a rat p Nicleo de Tecnologla Educacional PreT:TnTﬁ
Textos ( Blumenau
B 0 la c Imagem e texto.
Barata
Bolacha
o AR @ Barri 1ga
r'o'm’m— - e Prof. Turma ........
lT’roF. ........... TUrma ..........
- o — e ]
or ») C] ajajjojo)

Bastando para isso anexar a imagem ou video no quadrado azul dentro da area de
postagem e o texto no quadrado branco com bordas verdes.
Sendo que o texto pode ser utilizado como informacao complementar da imagem ou
do video postado.
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Indice

Aba utilizada para lincar ou ordenar as paginas do livro Edilim.
Criando botao(0es) para direcionar a outra(s) atividade(s) que seriam
complementares ou que adicionassem informacoes aos(as) alunos(as).

Textos

" EQILIM v5.64 edilims64 — o x
@ oo (G abic  [FAPropriedades “@sabvanc ((F exportar  ([(Jpaginas  (Glimporrar P X

| Rmecursos fndice

X o O [ [ I —

LigagBes

|Retacione. 1

[Compiet. g

Textos. [atividade externa 3

Secretaria Municipal de Educagdo ==
NT Nicleo de Tecnologla Educacional Prefeitura
Blumenau

fndice

| |

| |

| |

[ | ( Relcone. ) 25|
[ [

! l Complete as palavras. c
Imagem do botdo c
Opoopg Prof. worses TUrma s ]

| r—ry— l_
=@M m EEOHL NEE

Para isso basta adicionar em textos o tema do botao e em liga¢des o caminho (link).

Entretanto estaremos limitado a dez botoes por indice elaborado.

Jogo da Memdoria

Aba que nos possibilita a elaboracao de jogos da memoria.
Podem ser executados com ou se limite de tempo.

Entretanto aceita somente imagens para a criacao do jogo e ele clona

a imagem para formar um par a ser encontrado.

1090 da Memoria

Recursos
Xre O | #l10go da memaria. (dona a imagem)
Imagens

(122

Sons
Animagses @ % @ Secretaria Municipal de Edue agau:’r_—
Tarh Nicleo de Tecnologia Educacional ‘l’m\'nl"r(aﬁu PE‘
. Imagem Imagem Jogo da meméria.(“Clona a imagem" |magem i
Q sz Q2o [x]zE
d @ ..... 5
I Imagem Imagem
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.ProF ..... Turma

@ EACWL DR s -
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Jogo da Memoria 2

Esta aba é similar a anterior porem com mais funcionalidades.
Ela nos possibilita colocar texto e som além de podermos trabalhar com imagens diferentes para
formar os pares a serem encontrados, também podemos definir um tempo para a execucao da

atividade.
TESLM w564 eaimse ) o x
| Recursos Jogo da Memoria2
XKra O | #)0go da memaéria (duas imagens diferentes + texto) [ Les
O Oz O Fim O I ome
Soms
= : Educacions
— A'@ | o ¢ g | Al
Jogo da meméria rentes + texto" |

| |
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58 888
g T& : Tﬂ.,....

Qe O © oo O

c{/ﬁ F+ p—

— [ =

| CTT— T p— _
= o > @) EEOI I L] 2=l

Sendo assim podemos trabalhar da seguinte forma:
e Imagem com texto.
e Imagem com imagem.

Ainda podemos adicionar um audio geral para ser ouvido durante a execucao da atividade
desta aba.

Letras

Em letras podemos trabalhar nesta aba uma imagem com um texto podendo ainda
adicionar um audio, para complementar a atividade.
Entretanto podemos trabalhar somente com trés imagens.

Brow  Gae  Fheropiedsdes [Psavanon (Aeporar  [eagnas Gimporr 7 X

Letras.

Recursos.

X3 0 Hewwons e
SE) NTM - BLUMENAU
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8 ety
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Assim podemos trabalhar da seguinte forma:
e Imagem com texto.
e Imagem com audio.
e Texto com 4udio.
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Ligacoes

Esta aba nos permite criar links para paginas internas ou externas do Edilim, assim
podemos direcionar uma leitura complementar ou até uma pesquisa direcionada.

?""’ Qo PR eropredades [Poavaomn. (Fewotar  [Ppsgnas Gimporsr 7 X
X 19 @ © [ #Bsesoes v pars uma pagns do eaam) [ —
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oot Turma
oM, @ EE0H0ODHE =

Temos ainda a op¢ao de adicionar um texto na area geral desta aba.
Que pode servir como informacao referente ao tema abordado.

Medida

Aba que nos permite trabalhar com frac¢ées, decimais ou niimeros inteiros, através de
valores (resultados) pré-definidos.
Como no exemplo abaixo, podemos trabalhar valores sendo que nao importa
os nameros utilizados, mas sim que se chegue ao valor determinado.
Para isso basta utilizar imagens e texto/palavras.

Devemos porem atentar para as seguintes areas:
# Texto (area superior) apresenta informacoes na area superior visivel aos alunos.
# Texto (area inferior) apresenta informacoes da imagem a ser arrastada.
# Valor total valor a ser alcancado referente a pergunta.
# Valor define o valor que cada imagem ter4 ao ser arrastado para a area central.

Ou seja, como temos 9 bolas podemos usar:
o 1+1+1+1+1+1+1+1+1

2+2+2+2+1

1+1+2+42+3

3+3+3 etc.

%9 @ © | [HRuarts boe tomos s magem? 1
:— Qe Texto | alor total [5
00% Quantas bolas temos na imagem? | I
gogp % %
<> ey
1 2 3 0 @ 0
O'W;i oh;;i Olmi obmi .. ==
Texto| Texto| Texto| Texta|
valor |1 valor[2 valor[3 valor+
Wprof. .. Turma ........
. Y e ] B EH0HOOEE P

Obs.: Lembre-se o campo TEXTO refere-se a IMAGEM e os campos
VALOR e VALOR TOTAL tem funcoes diferentes.
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Memoria

Nesta aba temos a possibilidade de elaborar um jogo da memoéria, porém ele é limitado a
uma Unica opcao de imagem para a busca e outra imagem (opcional) para embaralhar.
Essa atividade é usada para se trabalhar com a memorizacao do aluno(a) através da
visualizacao ao clicar no primeiro quadro.

Apresenta também as seguintes opcoes:
e Aleatorias (cria randomicamente as quantidades de
imagens de busca).
e Numeros (enumera os quadrados a serem clicados).
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Menu

Aba que nos permite criar um menu de informacoes de apoio a atividade
que esta sendo desenvolvida.
Sendo que cada botao pode ter um topico independente.
Entretanto temos somente seis botdes por aba a serem utilizados.

\
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Recursos. Menu
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Ou seja, esta aba serve como uma biblioteca de informacoes de conteado. Em que o(a)
aluno(a), podera pesquisar ou adicionar informacao ou conhecimento referente a atividade ou
contetdo estudado.
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Mover Imagens

Esta aba nos permite criar uma atividade de encaixe de imagens.
Podendo ter de uma a 6 imagens moveis e uma como tela fixa.
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@ rovo  (Gabw  FApropriedades [“sava [(Aewortar [lpsginas (Glimporrr P X

Recursos _— -
Xre O | #lCologue a fitra no seu devido lugar. [lesl
imagens. | @ tmocem ot (<1} Secretaria Municipal de Educagio S
— = Drmmsie== (g
% A B C D Coloque a litra no seu devido lugar. n
® 8 £ d 3123433 B
Hoo1 3 K SRR =
’ S b b K & WA c
3 & b & o P Q@ R S u
P &~ ¢ & N B 4
) vV w Y z c
o [ Q B ¥ ¥ &F W s &
P & 4 & . .. ==
Vv \"") X Y I~ Ver destino
W7 afla PN A1 I ‘Sem ordem

Werof............ Tuma.......
=5 Or" ») @ BB R P

Como no exemplo acima pode-se trabalhar, com somente uma imagem para arrastar, ou de uma a
seis imagens para se arrastar. Tendo uma imagem de fundo como referéncia.

Operacoes

Aba que nos permite montar uma operacao matematica de cada vez.
As respostas/resultados, porém, sdo geradas automaticamente, bastando que o
aluno(a) chegue ao resultado correspondente.

U
X2 ;o | #caiculando. |Lh
Imagens J‘ 3 [ *
Sons 2
Secretaria Municipal de Educagio Si=
—— - NV
Calculando.
{ | I 3
X + 2
= e
I © Escrever -
. [T Ap— T~
© Keyboard
| r— TUMa cooeroeeee
< ») (=68 B (JLJ LI s -]

Infelizmente nessas atividades nao tem como faze-las com reserva de valores.

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:

1. Escrever: Digitar a resposta 2. Keyboard: Arrastar os nameros
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Operacoes 2

Esta aba nos permite montar uma operacao matematica de cada vez, porém no estilo randomico.
Novamente as respostas/resultados, sao geradas automaticamente.

I
@ novo 7 apnr {2 propriedades |“gsananmu [ exportar  [[)paginas () imporear ? X
Operagdes 2
X9 @ @ Lrloae LS —
imagens. Cifras | Tweo
Sowa © Arasta
1 ,T . Eﬂ:v; Secretaria Municipal de Educagio ==
Animacées NT Niicleo de Tecnologla Educaclonal Prefeirrs @
Taxtos 2 ,1_  Keyboard Blumenau
== Qual é? ﬂ
 soma 35|
© Subtracio 8
© Soma Levando + 1
© SubtracSo Levando
© Multiphicagso =
© Divis3 —
- Dma: Exata — lil
Prof. teeeeee... TUMNA ........
© Divisdo —
© Divis3o Exata
Berof ... Turma ...
S - el @EE0EEOE®E =

Entretanto neste caso vocé s6 determina a quantidade de ntimeros, nao o niimero a ser utilizado
como aparece no exemplo acima.

Cifra 1 => 3 corresponde a trés casas decimais, valores correspondentes as centenas (000)

Cifra 2 => 2 corresponde a duas casas decimais, valores correspondentes as dezenas (00)

Existem trés possibilidades para a elaboracao de atividades:

1. Escrever: Digitar a resposta 2. Keyboard: Arrastar os nimeros
3. Arrastar: Arrastar os nimeros

Ordenar imagens

Com esta aba podemos elaborar atividades com o objetivo de ordenar imagens,
arrastando as imagens.
Entretanto podemos trabalhar somente com 5 imagens por vez, mas podemos,
entretanto, fazer varias abas dessa para criar uma atividade mais elaborada com o mesmo
objeto ou funcao.

;
oo Gaore  FApropiedades [(Psavaooa ((Aexoriar  Tpsginas Glimporar P X
Recursos Ordenar Imagens
X2 @ O [#a: ovem correta? [lesl
1 2 3
Imagens
— (<] (] <]
== A B c T e
Qual a ordem correta?
[a1.png fo1.png [e1.png I [
4 5
(] ()
B A [+ E
D) E ‘
I Livre Prof, Turma. L
fd1.png fe1.png ‘
| TT— LT —
B e B EECHMD D [
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Ordenar

Permite elaborar atividades para ordenar letras/palavras ou frases curtas.
Utilizando como referéncia uma imagem norteadora.
Podemos apresentar esta atividade na horizontal ou vertical.

EGiLIM v564 [ edilim564 ] E— X

Brovo  Gaow  Fhrropredades [(Poavaon (Hewotar [esgnas Hlimporr P X
Ordenar

Recursos
Xp» e o M T O —
- QR _
Secretaria Municipal de Educagio =

Animagses Teo Nacleo de Tecnologia Educacional Prefeitara E
Taxtos Blumenau
EE— o —1—1—] » u

= | e z

I~ Eserever

Lelliffo](d]s]
Lo N
Prof. ..o Turma

@ BE0ME G 7

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:
1. Escrever: Digitar a resposta 2, Arrastar: Arrastar as letras/nimeros

Ortografia

Similar a aba anterior porem com a possibilidade de utilizar um campo a mais para postar
informacoes aos alunos, com uma pergunta com uma resposta com as letras embaralhadas
tendo como referéncia uma imagem.

J
Recursos
xreo l4F
| Imagens ecretaria Municipal de Educagio ==
“Sons Q) lassozens Texto EN\'a;l:nde nw|a;$:lsﬁ\.:jnnaf;‘r;?x::u 5]
Animagoes Disco e i
L i Discx
£ (5 9 0 (i =y
Palavras |Voador =
. prot wema
Bl . Turma ..
= o ») @) B« B » 2l

Painel

Com esta aba temos a possibilidade de trabalhar o tamanho (ajuste de tamanho aumenta“+”

ou diminui “-“) de uma ou oito imagens, tendo como referéncia uma imagem de fundo.

Browe  Gnore  Ppropnedades [Psshaoon (Hewortsr [Ppsgnas (Gimporar 7 X
R Painel
K @ O Leleee e —
Imagens.
Toxtos ‘ % o (5]
e Painel u
1 2 3 4 @ m
=
=>
[ Y ~ ) (x] O!
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o o o or
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= o » @) EED W CIE 6] > -
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Palavra Secreta/Jogo da Forca

Aba que nos permite elaborar atividades, com estilo jogo de forca através de palavras ou
frases curtas.

Podendo ou nao ter imagens pois essa imagem pode ser utilizada como referéncia ou ser a
resposta da questao.

Broo  Gaie [ propredades (Psahanon (Aewortar  [(Jpagnas Himportar P X

Recursos Palavra secreta
¢ 0 [#hwrsover [
xt, @ o BlQuem sou eu
iea | —
Sons. ° Imagem [disco.ong Texto NT Secretaria Municipal de Educacio ==
{ Niicleo de Tecnologla Educaclonal Prefeitura
Animaghes Sou usado pelos Ets para viajar: Blumenau
Textos
Quem sou eu?
‘Sou usads pelos Bt pars viajar
Palava secreta
Disco Voador [

Alt

¥ Nio mostrar 8 imagem

I . [ Bl Prof e, TUMTA e,
lPro!. [ T Cp—
> oM » @ BEDWM LR e

Podemos ainda definir quais letras/ntimeros serao utilizados, em virtude das acentuacoes
e/ou simbolos especiais. Para isto temos dois caminhos nesta aba adiciona-se em letras
todas as letras/ntimeros a serem utilizadas nesta aba. Porem para o projeto todo devemos ir
em propriedades e adicionar em letras as letras/ntimeros a serem utilizadas.

Perguntas

Nesta aba podemos elaborar de uma a quatro perguntas numa mesma aba.
Pode-se adicionar uma imagem como referéncia.
Tendo uma lacuna como local de resposta para cada pergunta.

@roo  Gaoe  FApropredades [sabanon (A eportar  [lpignas Glimporar 7 X

——
Xseo Hom T
Perguntas

= Ao oo o ot v Secretaria Municipal de Educacéo%
et LY e eroog o
— Rasposta  [Disco vnador Nicleo de Tecnologla Educaclonal Prefeitura
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3 Usado peos s para v
— !
4
—
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Piramide

Aba que nos permite elaborar uma sequéncia de perguntas, cuja insercao da resposta ocorre
letra por letra.

Brow  Guoe P propredades (Psavaom (Aewortar  [pagnas Pinportr P X
Recursos =
xpeo
- Texto
Imagens.
S5 1. Qual o formato da nave de NTM
— lum Et?
e 2. Para que serve essa nave?
2 |Voar
) ) [T T—
. JENEN
5 2 Para que serve evsa nave?
6
Prof. ......c... TUTMA ...cvevne
Wcof........... Tuma.........
= or ») EBQWL R =

Devemos nos atentar, entretanto para que a resposta nao seja muito longa dificultando o
raciocino do aluno(a) para a insercao da resposta.

Quebra Cabeca

Nesta aba podemos elaborar quebra cabeca.
Podemos também definir a quantidade de pecas e a opacidade da imagem de fundo caso
utilizemos.

Do Gaow  Phpropredates (Psamaoon (Jeportar  [Ipagnas Fimporar P X

X2e 0O | #Hc Nimeros [lles

- o M &

.| OMW Unhed? | colunas |3 (B I verliohas

Textos NTM a3 —

BLUMENAU

QC Nimeros

/
o @ .'Mﬂ&

(B0 =

@ EAQWUL R I

Vale a pena ressaltar que podemos trabalhar com uma ou duas imagens na elaboracao do
quebra cabeca. No caso da utilizacao de duas imagens ou uma podemos definir a opacidade
da imagem de fundo, tornando-a mais ou menos infensa.

A possibilidade de utilizar duas imagens tem como caracteristica a complementacao entre
as imagens escolhidas.
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Raio X

Aqui podemos elaborar atividades estilo pincel méagico/Lupa.

Através da opcao “CIRCULO” podemos aumentar ou diminuir o tamanho da lupa.

Nao podemos, entretanto, deixar de preencher a opcao “RESPOSTA” ou a atividade dara
€erro.

]Gm G abic PR propredades [“Psavanm. (Aewortar  [[Jpagnas Glimporar P X

X0
Somn:

|0lQuem esta aqui?
LSRR Do vostor |

BLTRENAY

Quem esté aqui?

O reEEm

CIERwajajojo) st i

Uma opcao interessante é a de utilizar uma imagem de frente personalizada.
Temos também uma area para a insercao de um texto/pergunta, para complementar
a atividade.

Relacionar

Aba para desenvolvermos atividades estilo ligar colunas.

S6 devemos evitar colocar as repostas da segunda coluna na mesma ordem que a
primeira, para evitar que elas fiquem na mesma ordem.

Para isso em “Relacionado com” devemos fazer o link com a resposta que devera
aparecer na ordem previamente determinada.

z
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Relégio

Aqui podemos desenvolvemos atividades relacionadas as horas, em diferentes estilos.

Broo G Phpropedades [(Psavaoon (Aeportar  psgnas Fimporar 7 X

Recursos . Relégio
Xre0 | #f0ha as horas [ (120
o Forma
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Toxon 3 v memes s meete S
3, a0 A BLUMENAU
= = 5 = = - Olha as horas.
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Texto c
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=)
e Trass s
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- aal » @ EBE0MML IR E ke

Desde o modelo do relogio (visual a tipos de nimeros)
até a opcoes como arrastar, mover relégio.

Forma: Aparéncia do relogio.
Texto: Texto que acompanha a atividade.
Hora do Relogio: Area a ser preenchida pelo aluno. No formato hora/minutos, por exemplo
15:05. (Isto é importante, se utilizar outro formato, o LIM nao representara corretamente a
hora).
Hora texto: Hora que aparecera na caixa de texto de LIM.
Parametros:
e Escrever: o utilizador devera escrever uma resposta que tem de ser igual a
que se define no campo de "hora texto" (4).
e Mover relogio: o utilizador devera mover os ponteiros do relogio.

e Livre.

Resposta Multipla/Maultipla Escolha

As atividades elaboradas nesta aba sdao do tipo multipla escolha.
Podem ter uma ou mais alternativas como resposta.
Tendo uma imagem como referéncia para as quatro alternativas e um texto/pergunta
norteador(a). também temos como opc¢ao elencar mais de uma alternativa como resposta.
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Séries

As abas de séries sao elaboradas para ordenar as imagens, conforme o exemplo.
Com a possibilidade de sequenciar até quatro imagens, conforme ordem pré definida.
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Simetria

Elaboramos nesta aba uma sequéncia logica através de ordenar as cores, em uma grade pré
definida de 8x8.
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E interessante notar que temos um leque de opcoes para diversificar as atividades dessa
aba, tais como:

Repetir

Inverter

Simetria

Mudar
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Template

As atividades desenvolvidas nesta aba sao estilo lacuna, aonde vocé responde digitando a

resposta.
Entretanto também podemos utilizar essa aba para postar um texto visando a leitura de um
conteudo.

P —— f
x:‘:;-e | %A 1a apancao! IE’._'M
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Como opcoes ainda temos uma diversidade na formatacao de aba e trabalhar com uma
imagem e uma caixa de texto. A resposta ocorre através de uma lacuna.

Texto

As atividades elaboradas na aba texto pode ser bem diversificadas.
¢ Quando se utiliza Asterisco (*).
Com o0 “*” a letra ou niimero que vier apos sera considerado como a resposta correta.

¢ Quando se utiliza Jogo da Velha "Hashtag” (#).
Com a “#” aletra, palavra, frase ou nimero que vier entre as # sera considerado como a
resposta a ser escrita.

g
Broe  CGmre  Fpropredades (“Psavanon (Hewonar  [rsgnas Gimporar 2 X
Recursos Texto
xreo0 4 sl
L Texto
l_""' - A primeira vez na historia que o termo #discos# NTM e sees el A
e ’ gy r—
— voadores foi utilizado, aconteceu na edi¢do de 25 de
= junho de 1947 do *jornal Y East Oregonian, quando i
dois jornalistas publicaram um curto artigo no
periédico, com uma entrevista do piloto civil Kenneth |#erimera vez na histaria que o termo voadores foi utilizado,
Arnold, sobre sua observat;ﬁo de *nove ob]etos aconteceu na edicdo de 25 de junho de 1947 do Y East Oregonian,

d ! f de di ito brilh quando dois jomalistas publicaram um curto artigo no periédico, com uma
voadores em forma de disco muito on antes, que entrevista do piloto civil Kenneth Amold, sobre sua observagdo de
comparou a pires saltando sobre a agua. cbjetos voadores em forma de disco muito brilhantes, que comparou 8 pires

saltando sobre a agua.
MJ jornal| discos) ~
Prof. Turma
Tipo.
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Wecof ... Tuma......
Som - =
o ») @) EEE [« L) B st 2

Nestes casos podemos elaborar diversas lacunas nesta aba. Dinamizando bastante o
desenvolvimento da atividade.
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Exportar

F) EdiliM v5.54 [ edilim564 | = o x
G Novo(b Abrir @ Propriedades |'isa~arXML [@ Exportar [[ ] Paginas (:{;]Impoftar ? X
Recursos Exportar
p. Pasta de destino
N
% 4 e o [D:'\Area de Trabalho\ediim5.6.4 tutonaly, ¥ 1
Imagens Pasta de recursos
Sons | 2
Animagies Nome do livro
Textos |eduhm§64.|.m 3 Licanca
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4|., HTML |t.-d||||n.‘)t')d.html [1000% X |100% |
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" Compactar
Anexos
s
6 I@ Publicar | 4, Visualizar 7 | : |

1- Pasta de destino: Definir um diretorio/pasta para exportar o livro, o qual deve ser o
mesmo da pasta recursos que esta em “propriedades”.

2- Pasta de recursos: Nome de um diretério para guardar os elementos multimidia.

3- Nome do livro: Nome do livro por padrao é o mesmo nome do livro que aparece em
“propriedades”.

4- Ativar se desejar criar uma pagina HTML.

5- Anexos.

6- Botao publicar. Para finalizar a exportacao.

7- Pré-visualizacgao. Clicar para ver o resultado final no navegador Web.

‘ Diferenca entre Salvar e Exportar.

Salvar: guarda o livro no formato local. Neste caso ele sera aberto com o Edilim e
visualizado com o LimExe.

Exportar: prepara o livro para publica-lo na Internet ou visualizar em um navegador.
E recomendavel que o livro seja guardado e exportado.
Pode abrir um livro guardado em qualquer formato, mas s6 pode mostrar na Internet um livro
exportado.

Referéncias:
Manual do Edilim da Prefeitura de Canoas
http://www.slideshare.net/emefodl/edilim-tutorial-completo
http://www.educalim.com/cdescargas.htm
Canais do youtube

e Fernando Adorno
e estudarehlegal
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